REGULAMIN
KONKURSU GRAFICZNEGO
DLA UCZNIOW
ZESPOtU SZK Ot OGOLNOKSZTALCACO -TECHNICZNYCH
W LUBLINCU

1.WSTEP
Szkolny konkurs graficzny dla uczniéw ZSO-T odbedzie sie w dwdch etapach:
| etap: trwat bedzie od 1 marca do 14 marca 2018r.,, obejmujgc zagadnienia
zwigzane z grafikg wektorowa,
Il etap: odbedzie sie 20 marca 2018r. obejmujac zagadnienia zwigzane z grafikg
rastrowa.
Konkurs zaktada realizacje zadaniach praktycznych, zgodnych z zatozeniami
organizatoréw.
Pierwsza czes¢ konkursu zaktada wytonienielO najlepszych uczestnikow, ktérzy
wezmg udziat w czesci drugiej.
2.CELE KONKURSU
2.1.rozwijanie umiejetnosci z zakresu grafiki komputerowej i zainteresowan
miodziezy ZSO-T,
2.2.promowanie uczniow wyrozniajgcych sie zdolnosciami graficznymi,
2.3.przygotowanie uczniow do lepszego planowania swojego rozwoju naukowego
i zawodowego,
2.4.rozwijanie twdrczego myslenia uczniow i stosowania wiedzy w praktycznym
dziataniu,
2.5.stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnych umiejetnosci.
3.0RGANIZATOR
3.1.0rganizatorem szkolnego konkursu graficznego dla uczniow ZSO-T s3:
¢ Nauczyciele przedmiotéw zawodowych informatycznych: Maciej Dawid,
Marta Pulcer i Michat Bogacki.
e Samorzad uczniowski w ZSO-T.
3.2.Do sprawdzenia wynikow zostanie powotana komisja, w ktorej sktad wchodzg

organizatorzy konkursu.



3.3.Do zadan Komisji Konkursowej nalezy:

a) weryfikacja zgtoszen,

b) przygotowanie zawoddéw od strony organizacyjnej i technicznej,

c) zabezpieczenie tajnosci materiatdbw konkursowych, prac i samodzielnosci pracy

uczniow w trakcie zawodow,
d) sprawdzenie prac konkursowych oraz ogtoszenie wynikow.
4.UCZESTNICY
4.1.W konkursie mogg uczestniczyc¢ tylko uczniowie ZSO-T w Lublincu,
4.2 .Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgoda na postanowienia niniejszego
regulaminu oraz zgtoszenie udziatu w konkursie poprzez przestanie grafik
w ramach pierwszego etapu konkursu.
5.0RGANIZACJA | PRZEBIEG KONKURSU:

5.1. Pierwszy etap konkursu bedzie trwat od 1 marca do 14 marca 2018r.
Pierwszy etap polega na wykonaniu loga dla kazdego kierunku w prowadzonego
szkole tj. Liceum Ogdlnoksztatcgce, Technik Mechanik, Technik Informatyk, Technik
Architektury Krajobrazu, Technik Budownictwa, Technik Logistyk, Technik
Hotelarstwa.
5.2. Loga wszystkich kierunkow powinny by¢ wykonane wedtug jednego schematu
(ukfad elementdw, kolorystyka itp.) tak, aby byly ze sobg spdjne.
5.3. Loga majg by¢ wykonane i przestane w formie plikdw grafiki wektorowej oraz
w postaci wyeksportowanej do plikéw *.jpg, *.jpeg lub *.png.
5.4. Grafiki muszg by¢ samodzielnie wykonane przez uczestnika konkursu. Nie
wolno wykorzystywac oraz kopiowac gotowych elementéw.
5.5.Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest przestanie plikéw graficznych badz
linku do pobrania plikéw z chmury z podaniem danych uczniéw tj. imienia, nazwiska
oraz klasy najpézniej do dnia 14 marca 2018r. do godziny 21% na adres
grafika.zsot@gmail.com

5.6. Kazdy z uczestnikdow dostanie informacje zwrotng o zgtoszeniu do konkursu
w formie wiadomosci e-mail. Jezeli taka informacja nie dotrze nalezy zgtosi¢ ten
fakt organizatorom konkursu.

5.7.Dziesieciu autorow najlepszych prac, wybranych przez komisje konkursowa,
zostanie zakwalifikowanych do drugiego etapu. Do dnia 18 marca 2018r. kazdy
z uczestnikow otrzyma informacje o zakwalifikowaniu sie do drugiego etapu. Wyniki
beda réwniez opublikowane na stronie szkoty.

5.8.0rganizatorzy zastrzegajg sobie prawo przerwania i nie rozstrzygniecia

konkursu w przypadku niskiego poziomu prac konkursowych z pierwszego etapu.
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5.9. Drugi etap konkursu odbedzie sie 20 marca 2018r.0 godzinie 102 i bedzie
polegat na obrébcee plikow graficznych wedtug zagadnien w zadaniu konkursowym.
5.10. Tres¢ zadania zostanie przedstawiona w momencie rozpoczecia drugiego
etapu. Czas na jego wykonanie wyniesie 180 minut.

5.11.Drugi etap odbedzie sie w Zespole Szkdét Ogdlnoksztatcgco-Technicznych
w Lublincu na sprzecie i oprogramowaniu szkolnym w sali nr 50. Nie ma mozliwosci
pracy na swoim prywatnym komputerze i oprogramowaniu.

5.12.Srodowiskiem pracy podczas drugiego etapu bedzie oprogramowanie Gimp
w wersji 2.8 oraz Inkscape w wersji 0.92.

5.13.Autorami zadan konkursowych sg organizatorzy konkursu: Maciej Dawid,
Marta Pulcer oraz Michat Bogacki, nauczyciele przedmiotow informatycznych
zawodowych w ZSOT.

5.14.Prace z obu etapow konkursu bedzie oceniana pod katem wygladu, estetyki
wykonania, optymalnego doboru narzedzi i metod, przejrzystosci i zgodnosci
z trescig zadania.

5.15.0 ostatecznej kolejnosci miejsc decydowac bedzie suma zdobytych punktéw
z pierwszego oraz drugiego etapu konkursu. W przypadku sytuacji punktowej
ex-agueo, przewidziane jest wykonanie przez uczniow dodatkowego zadania

praktycznego.

6.UWAGI KONCOWE
Wreczenie nagréd i dyplomoéw odbedzie sie w pigtek 23 marca. Organizatorzy
przewidzieli nagrody w wysoko$ci:
1 miejsce - 500zt
2 miejsce —200zt
3 miejsce —100zt
Sponsorem nagrod jest Rada Rodzicow ZSOT. Udziat w konkursie jest
jednoznaczny ze zgodg na wykorzystanie prac przez ZSO-T w Lublincu.
Wszelkie informacje, regulamin oraz wyniki konkursu zostang zamieszczone

na stronie internetowej ZSOT : zsot.lubliniec.pl oraz na profilu Facebook.

Organizatorzy Dyrekcja
Maciej Dawid

Marta Pulcer

Michat Bogacki

Samorzgd Uczniowski



